ZESTAWIENIE PDF — ETAP 2

Wersja decyzyjna: GO / NO-GO, warunki wejscia, czerwone flagi, checklista i pytania kontrolne

Dokument syntetyczny oparty na ustaleniach konwersacji

1. Rekomendacja giowna

Rekomendacja dla przejscia do Etapu 2: GO warunkowe. Oznacza to wejscie w faze ekspansji operacyjnej
wytgcznie po spetnieniu minimalnych warunkoéw konstytucyjnych, operacyjnych i raportowych.

2. Warunki wejscia do Etapu 2

Kod Warunek wejscia Status
E2-01 Dziata 12-modutowy kernel Obowigzkowy
i Istnieje Capability Registry dla .
E2-02 rdzenia i gtéwnych klas Obowigzkowy
E2-03 Istnieje wstepny Skill Graph Obowigzkowy
E2-04 Agenci B! podzy;lem na klasy, nie Obowiazkowy
stanowig ptaskiej masy
E2-05 Istniejg konstytucja, ontologia, Obowiazko
role, protokoly i decision rules azkowy
Dziata shared memory z .
E2-06 metadanymi i statusem wpiséw Obowigzkowy
Dziata Decision Log i Delegation .
E2-07 Trace Obowigzkowy
E2-08 Istnieje source-of-truth discipline | Obowigzkowy
Dziata Sciezka escalation / .
E2-09 override czlowiek - system Obowiazkowy
i Istnieje rytm raportowy 15 min / .
E2-10 1n/6h/ 24n Obowigzkowy

3. Czerwone flagi — warunki natychmiastowego NO-GO

Kod Czerwona flaga Skutek

RF-01 Brak jawnego source-of-truth Stop wejscia do Etapu 2

RF-02 Brak authority boundaries Stop skalowania agentéw

RF-03 Shgred memory bez truth Stop ekspansiji
maintenance

RF-04 Brak decision logs / provenance Stop zadan wysokiej stawki




RF-05 Consensus bez claim conflict Stop decyzji wieloagentowych
resolution

RF-06 Brak human override Stop dziatan high-stakes

RF-07 Klasy agentéw bez wspdlnej Stop rozbudowy sieci
ontologii

RF-08 Raportowanie jest nieregularne Stop zwiekszania skali

lub fikcyjne

4. Co Etap 2 moze uruchomié¢ dobrego

Korzysé

Efekt

Uporzadkowana ekspansja

Wiecej agentdéw bez utraty sterowalnosci

Szybszy delivery

Lepszy routing i specjalizacja

Wozrost jakosci

Quality gate i logs ograniczajg dryf

Skalowanie pamieci

Wspdlny stan systemu dziata realnie

Uczenie sieci

Skill graph i meta-learning zaczynajg pracowac

Wejscie w monetyzacje

System staje sie dostarczalny jako ustuga

5. Gtéwne ryzyka przy zbyt wczesnym uruchomieniu

Ryzyko

Efekt

Pseudo-skala

Duzo agentéw, mato realnego sterowania

Dryf znaczen

Ré6zne klasy rozumiejg to samo inaczej

Pozorna zgoda

Consensus maskuje konflikt Zrodet

Zatrucie pamieci

Shared memory utrwala btad jako fakt

Nieuprawnione dziatania

Brak authority boundary powoduje chaos

Przecigzenie cztowieka

Brak dobrej warstwy command enablement

6. Checklista zatwierdzenia

# Pytanie kontrolne Tak/Nie

1 Czy dziata kernel 12 modutéw? O

2 Czy kazdy wazny skill ma opisw | [J
registry?

3 Czy istnieje wstepny skill graph? | [

4 Czy agenci sa podzieleni na O




klasy?

5 Czy dziata shared memory z O
metadanymi?
6 Czy dziala decision log? O
7 Czy dziata delegation trace? O
8 Czy kazdy aktywny agent ma O
mandat i ownera?
9 Czy istnieje source-of-truth O
hierarchy?
10 Czy konflikt Zr6det ma jawng O
Sciezke rozstrzygania?
11 Czy cziowiek ma realny override? | [J
12 Czy istnieje minimalna ontologia | [J
wspoina?
13 Czy raporty godzinowe i dobowe | [
sg realnie uzywane?
14 Czy istnieje warstwa review / O
reflector?
15 Czy high-stakes sg oznaczone O
jako high-stakes?
7. Reguta decyzyjna
e 13-15 odpowiedzi ,tak” . GO warunkowe, wysoka gotowosg¢.
e 10-12 odpowiedzi ,tak” — GO ograniczone, wylgcznie dla misji niskiego ryzyka.
¢ 0-9 odpowiedzi ,stak” -» NO-GO; najpierw nalezy domkna¢ Etap 1.
8. 20 pytan kontrolnych przed petnym wejsciem w Etap 2
1. Czy Etap 2 ma by¢ przede wszystkim ekspansjg mocy, czy ekspansjg rynku?
2. Ktére trzy domeny majg dostac priorytet w Etapie 2?
3. Czy wszyscy nowi agenci majg przechodzic¢ przez jeden Entry Control, czy przez wejscia sektorowe?
4. Czy masz juz ustalong hierarchie source-of-truth, czy trzeba jg dopiero sformalizowac?
5. Jakie dzialania uznajesz za high-stakes i zawsze wymagajgce approval cztowieka?
6. Czy ClaudCNC ma prawo zawiesza¢ agentow samodzielnie, czy tylko rekomendowac zawieszenie?
7. Jak rygorystyczne majg by¢ authority boundaries dla klas P2 i P3?
8. Czy shared memory ma by¢ globalna, czy warstwowa z poziomami dostepu?
9. Czy reflectora chcesz jako oddzielnego agenta, czy jako procedure tygodniowg?
10. Czy raport godzinowy ma by¢ syntetyczny, czy petny?
11. Kto poza Tobg ma mie¢ prawo czyta petne raporty dobowe?
12. Czy monetyzacja ma ruszy¢ rownolegle z Etapem 2, czy po jego domknieciu?
13. Czy chcesz najpierw budowac piony branzowe, czy klasy agentéw przekrojowo?




14.

15.
16.
17.
18.
19.
20.

Czy konflikt Zrédet ma zawsze eskalowac do cztowieka, czy czes¢ moze rozstrzygaé warstwa
epistemiczna?

Jaka tolerancje na btedy dopuszczasz w pierwszej fali Etapu 27?

Czy planujesz od razu wigczac partnerow zewnetrznych, czy najpierw zamkngé system wewnetrznie?
Czy potrzebujesz od razu warstwy simulation/counterfactual, czy moze wejs¢ jako backlog +1 cykl?
Jakie sa trzy najwazniejsze KPI Etapu 2: throughput, jako$¢, zgodnos¢, przychéd, stabilnosé?

Czy w Etapie 2 wazniejsze jest tempo, czy petna zgodnos¢ konstytucyjna?

Czy nastepnym krokiem mam rozbi¢ te decyzje na mape dziatan 7-dniowych dla wejscia w Etap 2?
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